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Evkozi kovetelmények, vizsgara bocsajtas feltételei:

1. Egy emelt szint{i érettségihez hasonl6 szintli algoritmizalasi feladat megoldasa. Ezt 60%-
osra kell teljesiteni. Az ef6lotti, max. 40 pont a vizsgaba beszamit. Ezt a masodik, utolsé
évkozi alkalmon irjuk. H'akinek nem sikertil, a vizsgaid6szakban is lesz egy alkalom ennek
ismétlésére.

2. Egy kivalasztott algoritmizalasi témakor kidolgozasa néhany orara lebontva, tanmenet,
oravazlat, prezentacio, feladat formajaban. Ezt is a 2. évkozi alkalmon védik. H'akinek nem
sikeriil, a vizsgaidGszakban is lesz egy alkalom ennek ismétlésére. Erre is lehet 100 pontot
kapni, 60 a minimum, az ef6l6tti rész beszamit a vizsgaba.

Vizsga: Az el6adas és az allamvizsga (zaroszigorlat) algoritmizalasi kérdései alapjan elméleti
vizsga széban. Erre még 20 pont kaphaté, de 10 pont alatti teljesitmény elégtelen. Ha mindkét
beadanddbdl és az elméleti részbdl is atmegy a hallgatd, akkor 6sszesen 100p szerezhetd, a
beadandérdl hozott 2x40 ponttal és az elméleti 20-szal. Ennek a pontszamnak az eredménye az
érdemjegy:

50p: elégséges, 60p: kozepes, 70p: jo, 80p: jeles.

Az érak programja:.

Els6 alkalom, elméleti 6ra: Az algoritmizalas és adatmodellezés helye az informatika oktatasaban.
Az algoritmizalas és adatmodellezés tanitdsa. Programozas tanitasa életkori érdekl6désnek
megfelel§ kornyezetekben, feladatokon (az informatikatanitas konstruktivista allaspontja). Mas
miiveltségi teriileteken felbukkand algoritmizalasi lehetGségek (és kényszerek) felfedezése,
elvégzése.

A szamitdgépes problémamegoldas elméleti és gyakorlati megalapozasanak, az alapalgoritmusok és
alapvetd adatszerkezetek megismertetésének moddszerei. A kodzoktatds kiilonbozé szintjein, mas
miiveltségi teriiletekhez tartoz6 ismeretek algoritmikus megkozelitése. Programozasi alapfogalmak
kialakitasnak, bevezetésének modszerei. A szamitégépes problémamegoldas. A programkészités
folyamata a kdzoktatasban. Az algoritmusok tervezését és leirasat segit6 eszkdzok (folyamatabra,
straktogram, mondatszeri leiras...) alkalmazasanak modszertani vonatkozdsai. Programozasi
feladattipusok a kozoktatasban, a feladatmegoldas specialis kérdései. A rekurzio szerepe a
feladatmegoldasban. Min6ségi, hatékonysagi szempontok a programkészitésben.

Els6 alkalom, gyakorlati rész: Algoritmizalasi és adatmodellezési feladatok megoldasa I. A
Structured Flowchart Editor hasznalata. Egy példa 6ravazlat elkészitése.

szint(i érettségi feladatsor megoldasa, beadand6 védése.

Megjegyzés: Az orak idépontjat az 6rarendbdl allapithatjak meg.
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Az el6adason bemutatott interneten elérhetd dokumentumok (megtalalhatok a http://moodle.nyf.hu
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